6-05-0611-01 Информационные системы и технологии / 6-05-0611-01 Information systems and technologies

«Объектно-ориентированное проектирование и программирование» / «Scripting programming languages»

	Формируемые компетенции / The formed competences
	БПК-11: применять фундаментальные методы и свойства объектно-ориентированного проектирования и программирования для разработки проектных и программных решений задач в рамках объектно-ориентированной парадигмы
	БПК-11: apply fundamental methods and properties of object-oriented design and programming to develop design and software problems solutions within the object-oriented paradigm

	Результаты обучения (знать, уметь, владеть) / Learning outcomes (know, can, be able)
	знать:

· базовые понятия и синтаксис объектно-ориентированного языка программирования, технологию объектно-ориентированного проектирования и приемы разработки программ; 

· методы создания и использования основных объектов и конструкций объектно-ориентированного языка программирования; 

· технологию создания, организации и использования иерархии классов, предопределенных классов и типов данных, методы ограничения доступа и обработки исключительных ситуаций; 

· методы параметризации классов и их использование для решения практических задач;

· методы применения шаблонов и контейнерных абстракций; 

· методы работы с потоками ввода/вывода и разработки интерактивных приложений; 

уметь: 

· определять абстракции, модули, строить иерархию классов для реализации программ; 

· использовать принципы типизации, инкапсуляции, наследования, полиморфизма для разработки программных продуктов; 

· использовать возможности стандартных библиотек объектно-ориентированного языка программирования; 

· использовать механизм исключений для создания устойчивых приложений; 

· создавать собственные и использовать предоставляемые стандартные библиотеки динамических структур данных; 

· использовать технологию объектно-ориентированного проектирования для разработки сложных и масштабируемых программ и систем; 

владеть: 

· методами, инструментальными средствами и системами разработки объектно-ориентированных программ; 

· техникой создания объектно-ориентированных программных компонент и организацией их взаимодействия в программных проектах.
	know:

· basic concepts and syntax of an object-oriented programming language, object-oriented design technology and software development techniques;

· methods for creating and using the main objects and constructs of an object-oriented programming language;

· technology for creating, organizing and using a class hierarchy, predefined classes and data types, methods for restricting access and handling exceptions;

· methods for parameterizing classes and using them to solve practical problems;

· methods for applying templates and container abstractions;

· methods for working with input/output streams and developing interactive applications;

be able to:

· define abstractions, modules, build a class hierarchy to implement programs;

· use the principles of typing, encapsulation, inheritance, polymorphism to develop software products;

· use the capabilities of standard libraries of an object-oriented programming language;

· use the exception mechanism to create robust applications;

· create your own and use the provided standard libraries of dynamic data structures;

· use object-oriented design technology to develop complex and scalable programs and systems;

be proficient in:

· methods, tools and systems for developing object-oriented programs;

· techniques for creating object-oriented software components and organizing their interaction in software projects.

	Семестр изучения учебной дисциплины, модуля / Semester of study 
	2-3 семестры
	2-3 semesters

	Пререквизиты / Prerequisites
	«Дискретная математика», «Введение в разработку программного обеспечения», «Основы алгоритмизации и программирования»
	"Discrete Mathematics", "Introduction to Software Development", "Basics of Algorithms and Programming"

	Трудоемкость в зачетных единицах (кредитах) / Credit units 
	4 (в том числе 1– курсовой проект)
	4 (including 1– term  project)

	Количество аудиторных часов и часов самостоятельной работы / Academic hour of students' class work,

hours of self-directed learning
	120/110
	120/110

	Требования и формы текущей и промежуточной аттестации / Requirements and forms of current and interim certification 
	зачет во 2-м, экзамен в 3-м семестре
	test in the 2nd, exam in the 3rd semester 


