6-05-0611-01 Информационные системы и технологии
6-05-0611-01 Information systems and technologies
Введение в разработку программного обеспечения (модуль «Основы проектирования и программирования»)
Introduction to software engineering (module “Design and programming fundamentals”)
	Краткое содержание учебной дисциплины, модуля / Brief summary
	Изучение обучающимися научных подходов и получение теоретических знаний о методологиях и методах проектирования и разработки программного обеспечения и технологиях и средствах анализа, моделирования и синтеза программных систем, а также приобретение навыков работы с современными средами автоматизированного синтеза
	Study by students of scientific approaches and acquisition of theoretical knowledge about methodologies and methods of designing and developing software and technologies and means of analysis, modeling and synthesis of software systems, as well as acquisition of skills in working with modern automated synthesis environments

	Формируемые компетенции / The formed competences
	Базовые профессиональные компетенции:
· применять современные языковые и инструментальные методы и средства визуального моделирования процессов решения задач, представлять программную реализацию моделей в конструкциях изучаемого языка программирования
	Basic professional competencies:
· apply modern language and instrumental methods and means of visual modeling of problem solving processes, represent software implementation of models in the constructions of the studied programming language

	Результаты обучения (знать, уметь, владеть) / Learning outcomes (know, can, be able)
	Знать:
· определение, область применения и основные задачи современных методологий и методов проектирования и разработки программного обеспечения и технологий и средств анализа, моделирования и синтеза программных систем;
· характеристики и практическое назначение автоматизированных процессов разработки визуальных моделей программных систем;
· технологические приемы и особенности проектирования и разработки программного обеспечения с использованием специализированных инструментальных средств и кроссплатформенных технологий;
· концепцию и технологию объектно- и предметно-ориентированного проектирования;
· особенности применения технологий и средств проектирования и реализации программного обеспечения для управления сложными техническими объектами и комплексами, включая программно-аппаратные системы мониторинга и управления и информационно-аналитические системы принятия решений;
уметь:
· использовать современные технологии и инструментальные средства анализа, моделирования и синтеза программных систем;
· создавать модели предметных областей, диаграммы моделирования, структуры проектов и архитектуры приложений;
· использовать стандартные и оригинальные библиотеки шаблонов различных типов и структур данных;
· разрабатывать программную документацию на проектируемое программное обеспечение;
· организовывать, анализировать и оценивать работу малых коллективов исполнителей в соответствии с поставленными целями и задачами с использованием различных методологий и методов проектирования и разработки программного обеспечения;
· проводить прикладные экспериментальные исследования в области проектирования программного обеспечения, включая разработку оптимальных моделей объектов, определение рисков и анализ критериев качества;
иметь навык:
· использовать технологии программной инженерии;
· применять принципы, методы и технологии проектирования и разработки программного обеспечения;
· работы с инструментальными программными средствами для автоматизации процессов анализа, моделирования и синтеза программных систем
	To know:
· definition, scope and main tasks of modern methodologies and techniques for designing and developing software and technologies and tools for analyzing, modeling and synthesizing software systems;
· characteristics and practical purpose of automated processes for developing visual models of software systems;
· technological methods and features of designing and developing software using specialized tools and cross-platform technologies;
· concept and technology of object- and subject-oriented design;
· features of applying technologies and tools for designing and implementing software for managing complex technical objects and complexes, including software and hardware monitoring and control systems and information and analytical decision-making systems;
to be able to:
· use modern technologies and tools for analysis, modeling and synthesis of software systems;
· create models of subject areas, modeling diagrams, project structures and application architectures;
· use standard and original libraries of templates of various types and data structures;
· develop software documentation for the designed software;
· organize, analyze and evaluate the work of small teams of performers in accordance with the set goals and objectives using various methodologies and methods of designing and developing software;
· conduct applied experimental research in the field of software design, including the development of optimal object models, risk identification and analysis of quality criteria;
to have the skill to:
· use software engineering technologies;
· apply the principles, methods and technologies of designing and developing software;
· work with software tools to automate the processes of analysis, modeling and synthesis of software systems

	Семестр изучения учебной дисциплины, модуля / Semester of study
	2
	2

	Пререквизиты / Prerequisites
	Иностранный язык
Линейная алгебра и аналитическая геометрия
Математический анализ
Основы алгоритмизации и программирования
	Foreign language
Linear algebra and analytical geometry
Mathematical analysis
Basics of algorithmization and programming

	Трудоемкость в зачетных единицах (кредитах) / Credit units
	3
	3

	Количество аудиторных часов и часов самостоятельной работы / Academic hour of students' class work, hours of self-directed learning
	60, 50
	60, 50

	Требования и формы текущей и промежуточной аттестации / Requirements and forms of current and interim certification
	Экзамен
	Exam



