Описание дисциплины

	1
	Название дисциплины
	Объектно ориентированное программирование

	2
	Курс обучения
	3

	3
	Семестр обучения
	5, 6

	4
	Количество кредитов
	4,5

	5
	ФИО лектора, ученая степень, ученое звание
	Куканков Григорий Петрович, старший преподаватель

	6
	Цели изучения дисциплины
	Обучение разработке и созданию алгоритмов с использованием принципов объектного представления данных. Углубленное изучение принципов создания программы как процесса взаимодействия сложных объектов посредством определённых программистом методов – интерфейса класса

	7
	Пререквизиты
	Основы алгоритмизации и программирования
Программирование на языке С

	8
	Содержание дисциплины
	Проектирование класса – элементы класса, методы класса, конструкторы и деструкторы. Наследование – проектирование иерархии наследования классов. Сокрытие данных – проектирование интерфейса класса. Использование объектов – создание объектов и динамические объекты. Структуры данных которые проектируются с помощью объектов. Модульность, Полиморфизм. Шаблоны. Библиотеки

	9
	Рекомендуемая литература
	1. Херб Шилд, Полный справочник по C++, (любое издание)

2. Биарне Страуструп, С++ язык программирования (любое издание)

3. Х. Дейтел, П Дейтел, Как программировать на С++. (любое издание)

	10
	Методы преподавания
	компаративный, проблемный, наглядный, инициативный

	11
	Язык обучения
	русский

	12
	Условия (требования), текущий контроль
	тестирование; контроль выполнения самостоятельных заданий

	13
	Форма текущей аттестации
	зачет, экзамен


